
莆 田 学 院 学 生 处

 学生〔2025〕86号

关于举办“梦幻工厂镭刻匠心•印造无限”创意制作大赛通知
各二级学院：
为贯彻“一站式”学生社区“三全育人”理念和协同育人机制，加强“创新型”人才培养，提高学生的工程素养、工匠精神和创新能力，更好地传承与弘扬传统文化，充分发挥“梦幻工厂”公共实践平台的育人作用。在一站式学生社区推动劳动教育、工程素养、工匠精神、创新能力的培养，特面向全校大学生开展2025年“梦幻工厂镭刻匠心·印造无限”创意制作大赛，获奖作品将在渭庄红色驿站进行展示。现将有关事项通知如下：
1、 主办单位
莆田学院学生工作处
莆田学院工程实训中心
2、 承办单位
莆田学院“一站式”学生社区党工委
莆田学院工程实训中心梦幻工厂
3、 活动时间
活动报名时间：2025年11月26日—12月9日；
作品提交时间：2025年12月9日；
获奖名单公示、公布：2025年12月底。
4、 活动主题
镭刻匠心•印造无限
5、 参赛对象
莆田学院全体学生
6、 参赛方式
每支参赛队由1-4名学生组成参赛，跨社区跨学院多专业合作团队有加分。
7、 参赛类项
（1） 激光创意制作
1. 竞赛形式
运用中华优秀传统文化中的创意元素，发挥团队协作能力，结合现代设计理念和技术，运用计算机辅助制图软件进行文创作品的创新设计，并采用非金属激光切割机等设备完成制作。
2. 竞赛内容
(1)提交创意设计文档：参赛队伍在规定时间内完成作品设计，提交包括作品简介、设计理念、制作过程等内容的作品说明书及电子版图纸（dxf格式）。
(2)产品制作：参赛队伍使用非金属激光切割机等设备完成创意作品的制作。
(3)现场汇报展示：参赛队伍围绕本次竞赛设计的作品进行讲解汇报并进行实物展示。
（二）3D趣味投射赛项
	1.竞赛形式
每支队伍结合多种发射原理鼓励创新设计并用3D打印制作出投射器，投射器发射球弹至指定篮筐，得分按照进筐球数给分排名。投射器可以：A.弹射型;B.机械型;C.气压型;D.复合型。
2. 竞赛内容
(1)提交创意设计文档：参赛队伍在赛前完成作品设计，提交包括作品简介、设计理念、制作过程等内容的作品说明书及电子模型（stl格式）。
(2)产品制作：参赛队伍使用3D打印机等设备完成创意作品的制作。
(3)现场比赛：参赛队伍利用自己制作的投射器，在两个距离投篮（近距：1.0米，20cm篮筐，5次机会；远距：2.0米，15cm篮筐，5次机会）
8、 奖项设置
每个赛项奖项设置一等奖、二等奖，三等奖。
9、 参赛办法
本次竞赛采用网上报名，2025年12月9日前将报名表（附件一）发送至邮箱：604644155@qq.com，庄老师。发送时文件名命名为：赛项名称+队伍名称+组长姓名（例：激光创意制作+镭光1号+李华）。
10、 注意事项
大赛相关详情及后续将在群内发布，请及时入群并关注群公告。（QQ群号：957331248）
1. 各赛项具体细则见附件。
2. 赛前如需要激光切割机、3D打印机等设备培训可群内联系庄老师咨询。
附件: 
1.梦幻工厂镭刻匠心 印造无限创意制作大赛报名表
2.设计说明书
3.激光创意制作赛项细则
4.3D趣味投射赛项细则
莆田学院学生工作处
2025年11月26日
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附件1
梦幻工厂镭刻匠心 印造无限创意制作大赛报名表
	队伍名称
	
	参与赛项
	

	队员姓名
	学号
	学院
	班级
	联系电话
	社区
及楼栋
	宿舍
		QQ

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	指导老师
	
	联系电话
	

	注：赛项分为激光创意制作赛项和3D趣味投射赛项；第一名队员默认为队长。
	






附件2
设计说明书
	作品简介：




	设计理念：




	分工协作：
	姓  名
	专业班级
	主要分工

	
	
	

	
	
	

	
	
	




	设计及制作过程：（简单描述参赛作品的设计、使用工具及加工过程，可图文结合）


	作品展示：（提供作品实物照片）



附件3
激光创意制作赛项细则
一、实训中心提供设备及耗材
亚克力板：厚度3mm或5mm
木板：3mm
每组耗材总体尺寸小于450mm*450mm
实训中心提供设备：非金属激光切割机
作品要求：作品题材不限，可以是平板雕刻或组装模型，例如
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[bookmark: _GoBack]
二、评分细则：
1、 作品创意（20分）
根据作品的创意性给分；
2、 作品做工（30分）
根据作品的做工给分：
1　 图案清晰，无毛刺（15分）；
2　 作品完整，结构可靠（15分）。
3、 多学院跨社区跨专业分工协作（20分）
鼓励跨学院跨社区协作。
1　 团队协作分工情况10分；
2　 跨社区跨专业合作（5分）；
3　 多学科协作，参赛队均由不同学科成员组成（5分）（理学、工学、文学、管理学、医学、教育学、艺术学、经济学等）。
4、 设计说明书30分。





附件4
3D趣味投射赛项细则
一、比赛目标
1.激发创新思维，培养工程设计能力
2.提升3D建模和打印技能
3.培养团队协作和问题解决能力
4.促进动手实践和技术应用
[bookmark: 比赛场地][bookmark: 比赛设置]二、比赛内容
1.投篮区域：设置两个篮筐距离
近距篮：距离发射点1.0米，直径20cm篮筐
[bookmark: 投篮目标]远距篮：距离发射点2.5米，直径15cm篮筐
2.投篮目标
投球：3D打印球（直径4cm，白色）
篮筐：标准圆形篮筐，可使用现成或自制篮筐
[bookmark: 技术要求][bookmark: d设计要求][bookmark: 基础结构要求]3.3D设计要求
（1）基础结构要求
部件数量：至少包含5个3D打印部件
组装方式：可使用标准连接件（螺丝、销钉等自备材料）
功能实现：必须能够实现投射功能
创新性：鼓励创新设计，避免简单模仿
[bookmark: 尺寸限制]（2）尺寸限制
最大尺寸：不超过20cm×20cm×20cm
最小尺寸：不小于5cm×5cm×5cm
重量限制：不超过500g
[bookmark: 投射器类型分类]（3）投射器类型分类
A类：弹射型
依靠弹簧、橡皮筋等弹性元件发射
结构相对简单，注重精确度
B类：机械型
依靠曲柄、齿轮等机械传动发射
结构复杂，可玩性高
C类：气压型
依靠压缩空气发射
设计创新性强
[bookmark: d类复合型]D类：复合型
结合多种发射原理
鼓励创新设计
[bookmark: 比赛规则]三、比赛规则
[bookmark: 预赛阶段]1.预赛阶段
[bookmark: 设计评审30分]设计评审（30分）
（1）创新性（10分）：设计理念新颖程度
（2）技术性（10分）：工程设计合理性
（3）美观性（10分）：外观设计和用户体验
[bookmark: 功能测试20分]功能测试（10分）
（1）在测试区域验证投射器基本功能，能够稳定发射并控制方向。
（2）结构强度测试（连续发射10次）
[bookmark: 决赛阶段]2.决赛阶段
[bookmark: 投篮比赛50分]投篮比赛（60分）
[bookmark: 近距投篮25分]（1）近距投篮（25分）
发射距离：1.0米
篮筐直径：20cm
投篮次数：每队5次
得分标准：
投中：3分/次，投中跳出：1分/次，其他不得分。
[bookmark: 远距投篮25分]（2）远距投篮（35分）
发射距离：2.0米
篮筐直径：15cm
投篮次数：每队5次
得分标准：
[bookmark: 附加挑战10分]投中：7分/次，投中跳出：3分/次，其他不得分。
[bookmark: 评分标准]四、评分标准
[bookmark: 总分构成]1.总分构成
预赛得分（40分）：设计评审30分 + 功能测试10分
决赛得分（60分）：投篮比赛60分
总分：100分
[bookmark: 评分细则]2.评分细则
[bookmark: 设计评审评分标准]（1）设计评审评分标准
创新性（10分）
技术性（10分）
美观性（10分）
[bookmark: 功能测试评分标准]（2）功能测试评分标准
稳定性测试（10分） 
（3）投篮比赛（60分）
近距投篮（25分）：发射距离1.0米，每队5次，投中：3分/次，投中跳出：1分/次，其他不得分。
远距投篮（35分）：发射距离2.0米，每队5次，投中：7分/次，投中跳出：3分/次，其他不得分。
五、比赛流程
[bookmark: 制作阶段t-30天至t-7天]1.制作阶段（赛前）
3D建模：完成详细设计建模
打印制作：完成所有零部件打印
组装调试：完成投射器组装和功能调试
测试优化：进行功能测试和性能优化
[bookmark: 预赛阶段t-7天至t-1天]2.预赛阶段
设计评审：评委打分评价设计作品
功能测试：验证投射器基本功能
确定决赛：测试合格进入决赛
3.决赛阶段
选手投篮裁判打分
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